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Gra w czasie rzeczywistym 

Duch integracji  

Duże grupy do 400 osób 

Elastyczny czas już od 1 godz. 

Jednocześnie i w całym kraju  

Wymiana wiedzy  

Zadania grupowe 

Wspólne doświadczenia 

Analiza i raporty  

G D Z I E K O L W I E K  Z E C H C E S Z  

GRA MIEJSKA NA TABLETACH 
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Uczestników dzielimy na grupy 

7-osobowe.  
 

Wszystkie grupy wyposażamy w 

tablety Dell 8’. Zadania są 

zlokalizowane na terenie 

wydarzenia; tablety logując się 

do chmur uaktywniają ich treść; 

uczestnicy, aby zdobyć punkty 

muszą je rozwiązać.  
 

Sercem TamTu  jest autorskie 

oprogramowanie, specjalnie 

skonstruowane przez Acora 

Events.  
 

W grze mogą brać udział grupy 

od 2 do 400 uczestników 

niezależnie lub jednocześnie. 

INNOWACYJNE I STRATEGICZNE PODEJŚCIE 
D O  T E A M B U I L D I N G U  
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BUDZI EMOCJE I DOSTARCZA ROZRYWKI 
U N I W E R S A L N A / E L A S T Y C Z N A / M O Ż L I W A  D O  O B R A N D O W A N I A  

Emocje osiągają kulminacyjny 

moment w trakcie finału. Zdjęcia 

wykonane przez uczestników 

ukazują przebieg gry             

i odzwierciedlają emocje, jakich 

doświadczyli uczestnicy podczas 

TamTu. Zdjęcia przesłane na 

serwer pokazywane w trakcie 

finału w formie prezentacji 

stanowią wstęp do GRANDE 

FINALE! Drużyny obserwują swoje 

ścieżki oraz oglądają wyniki w 

przedziałach czasowych. Lider 

zmienia się, ewidentne są emocje 

rywalizacji i integracji.  
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ZALETY GRY 
I N T E R A K T Y W N A   Z A B A W A / T R A N S F E R  W I E D Z Y  / O G Ó L N O P O L S K I  

Z A S I Ę G  

- wydarzenie w czasie rzeczywistym 
dla 400 osób łączące przygodę, 
transfer wiedzy i nowoczesne 
technologie 
 

- dedykowany software i aplikacja, 
która uwzględnia potrzeby klientów  
 

- może być używana jednocześnie  
w kilku miejscach i łączyć moduły 
konferencyjne, teambuildingowe  
i edukacyjne 
 

- kombinacja wielu aktywności 
uwzględniająca aspekty strategii, 
bezpieczeństwa, komunikacji,  
sprzedaży, dowództwa, a nawet 
zdrowia  
 

- natychmiastowa analiza i ocena 
realizacji celów wydarzenia 

strategii, 
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WARIANT FILMOWY 

- Głównym wątkiem zabawy będzie 
poznanie historii filmowej Łodzi. 
 

- Nie zbraknie zadań i zagadek przy 
łódzkiej Alei Gwiazd, w Muzeum 
Kinematografii, Centrum Se-Ma-For, 
słynnej Filmówki, spotkań         
z bohaterami bajek, które 
powstały w Łodzi. 
 

- Uczestnicy dotrą do zakątków, 
które zagrały w ogólnopolskich 
produkcjach.  
 

- Na dodatkowe życzenie możemy 
zorganizować zadania specjalne np. 
w łódzkim kinie, lub scenki 
odgrywane przez łódzkich aktorów 
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JAK BAWIĄ SIĘ UCZESTNICY GRY? 
 

Wpisujemy nazwę drużyny i... 

... ruszamy do gry! 
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WYBÓR TAMTU OZNACZA 
I D E N T Y C Z N E  W R A Ż E N I A  N I E Z A L E Ż N I E  O D  L O K A L I Z A C J I  

- Torba zawiera: 
- tablet w  etui, 
- mapy,  
- kartę EMERGENCY, 
- notatnik i długopis, 
- instrukcje w postaci 

papierowej, 
- płaszcze przeciwdeszczowe 

dla wszystkich uczestników 
 

- Moderator gry i ekipa 
organizacyjna na miejscu 
wydarzenia. 
 

- Użycie oprogramowania 
TamTu. 
 

- Ewaluacja i finał poprzez 
moduł statystyk.   
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